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Sebestény Judit

Potyogo tipegbk — Hol és hogyan
hasznaljak a kisgyermekek
a mobileszk6zoket? — Recenzié

Nansen, Bjgrn (2020): Young Children and Mobile Media: Producing Digital Dexterity.
Cham, Switzerland: Palgrave Macmillan

Habar a gyermekek médiahasznalataval kapcsolatos kérdések és problémak folyama-
tosan aktudlis témat jelentenek a kommunikaci6- és médiakutatds szamara, a legki-
sebb korosztaly, az 6t éven aluli gyerekek digitalismédia-hasznalata sokaig viszonylag
alulkutatott teriiletnek szamitott, és csak a 2010-es évek kozepén kezdett nagyobb
figyelmet kapni. Bjgrn Nansen ennek okdat részben annak tulajdonitja, hogy csak
a kétezres évek végén, az Apple cég els6 iPhone és iPad késziilékeinek megjelenésével
kezd6dott meg a mobileszkdzok dtalakulasa, aminek eredményeként az okostelefonok
és a tablagépek érint6képernyds feliiletei olyan mértékben csokkentették a ,hasz-
nalhatdsagi kiiszobot”, amely mar a kisgyermekek szamara is lehetévé tette, hogy
aktiv hasznaldi lehessenek a digitalis eszkdzoknek. Mara a legkisebb gyerekek jatékai
kozott is megtalalhaték olyan eszkozok, amelyeket ugy terveztek, hogy kifejezetten
az 6 képességeikhez, szenzomotoros és kognitiv fejlédésiikh6z alkalmazkodjanak, igy
interfészeik példaul érintésre, gesztusokra vagy mozgasra reagalnak. Ezzel parhuza-
mosan pedig folyamatosan béviil a kisgyermekeknek szant szérakoztaté és oktatasi
célu tartalmak kore is, aminek kovetkeztében egyre tobb és valtozatosabb mdédon
nyilik lehet6ség szamukra a médiafogyasztasra és a digitalis részvételre.

Bjgrn Nansen 2020-ban megjelent kotete arra vallalkozik, hogy egy atfogé per-
spektivabol 6sszegezze a kisgyermekek és a mobileszkdzok kapcsolatat széleskoriien,
kiilonb6z6 (példaul kulturalis, gazdasagi vagy technolégiai) megkozelitésbdl vizsgalo
kutatdsokat, mikézben arra a fesziiltségre is reagdl, amelyet az okoz, hogy a kisgyer-
mekek médiahasznalatara vonatkozoé irdnyelvek és a gyakorlat nehezen feleltethetd
meg egymdasnak. A mobileszk6z6k ma mar a gyermekkor részei, elkeriilhetetleniil
jelen vannak az otthonok tereiben, konnyen elérheték és hasznalhaték a kisgyerme-
kek szamara is, mikdzben a kdztudatban tovabbra is a korlatozast szorgalmazo, féleg
egészségiigyi szempontu megfontolasok, azon beliil is a (még a televiziézas gyakorla-
tabol eredeztethetd) képerny6idé kérdése és a negativ kovetkezmények kapjak a leg-
nagyobb hangsulyt, amikor a gyermekek médiahasznalatardl és az ezzel kapcsolatos,
sziil6knek sz6l6 tandcsokrdl van sz6. A digitadlismédia-platformok interaktiv jellege
azonban mds szempontd megkozelitést kivan, a haszndlatukat tekintve nem elhanya-
golhat6 a tarsadalmi kontextus és a tarsas kapcsolatok fontossaga sem. A kotet ezért
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altalanosan a mobil- és érint6képernyés eszk6zok mindennapi hasznalatara fékuszal
a kisgyermekek életében, és az ezzel kapcsolatos kérdések targyaldsara szoritkozik,
a korlatoz6 szil6i médiafeliigyelet helyett pedig a gyerekek digitalis kézligyességének
fogalmat (digital dexterity) helyezi a k6zéppontba.

A digitdlis kéziigyesség meghatarozasara és kialakuldsara az elsé fejezetben
tér ki a szerz6. A fogalom tobbet jelent, mint csupan a gyerekek fizikai képességét
a mobileszkdzokkel torténd interakciéra: mint Nansen Kkifejti, ehhez hozzatartozik
az elképzelés, a mobilizaci6 és a mediacio is. Az elképzelés alatt azt érti a szerz6, hogy
az interfészekre és a gyermekek digitalis miiveltségére vonatkozo popularis diskurzu-
sok milyen képet alkotnak a mobilmédiardl. A mobilizaci6 a kiilonb6z8 koérnyezeteken
keresztiil valésul meg, ahol a gyerekek taldlkoznak és kapcsolatba lépnek a médiaval.
Végiil a mediaci6 arra vonatkozik, hogy a mobilmédia-hasznalatot hogyan szervezik
és iranyitjak a sziil6i normak, a digitalis eszkozok kialakitasa, valamint a technolégia
altal biztositott lehet8ségek.

A kotet felépitése a gyermekek és a mobileszk6zok kapcsolatanak helyszinei
és terei szempontjabol halad beliilrél kifelé: els6ként a gyermekek mobileszkdz-hasz-
nalatanak otthoni, csalddon beliili kereteirdl esik sz6, majd az online tér és a digitalis
platformok szerepét vizsgalja a kotet, végiil pedig a nyilvanos terekben megvaldsul6
médiahasznalatot, a kiterjesztett valdsagra alapuld digitalis jatékokat veszi sorra
a szerz0. A kotethez 6t éven keresztiil folytak a kutatasok; az adatgy(jtés harom f6
modszerrel zajlott: részben csalddokkal, otthoni kérnyezetben végzett kvalitativ
kutatassal, részben kozosségimédia-oldalakon nyilvanosan elérhetd tartalmak vizs-
galataval (példaul YouTube-videdk ala érkezett kommentek), részben pedig esetta-
nulmanyok segitségével, amelyek targyat kiillonboz6, gyermekek szadmara tervezett
digitalis termékek képezték.

A masodik fejezet a gyermekek mobileszk6z-haszndlatanak hétkoznapi, otthoni
kereteire és a sziil6k altal alkalmazott mediaciés stratégidkra fokuszal, a kvalitativ
kutatds soran (sziiléi interjukkal és a gyerekek médiahasznalatanak megfigyelésével)
gytljtott adatok elemzésével. A fejezet kulcsfogalma a Foucault-t6l ered6 apparatus,
amely a gyermekek mobilmédia-hasznalatanak kontextusdban az ezt meghatarozé
diszkurziv (példaul szakértéi nyilatkozatok, iranyelvek) és nem diszkurziv (példaul
fizikai tér, otthoni médiakdérnyezet) elemek egyiittesét jelenti. A fejezet tovabba sorra
veszi azokat a koriilményeket, amelyeknek szerepe van abban, hogy a gyermekbdl
médiahasznal6 valik: ezek lehetnek véletlen (accidental), el6segitett (assisted) vagy
automatikus (automated) kértilmények. A harmadik fejezet azt vizsgdlja, melyek azok
a tényezd6k és folyamatok, amelyek hozzaszoktatjadk a gyerekeket az érintéképer-
ny6s médidhoz, ideértve nemcsak az otthoni médiakornyezetet, hanem az eszkdzok
és az alkalmazasok jellemzéit is.

A negyedik fejezet témaja — az otthoni kérnyezetbdl az online térbe kilépve - a szii-
16i intermediaci6, vagyis az a folyamat, amikor a sziil6i nevelés mar a média segitségével
és amédian keresztiil valésul meg, és amely tovabb alakithatja, m6édosithatja a gyerme-
kek és a média kapcsolatanak megértését és megvalositasat. A fejezet kozéppontjaban
két YouTube-vided elemzése &ll, amelyeket sziil6k toltottek fel babakord gyermeke-
ikrél, amint éppen az iPad-et hasznaltak. Az elemzés Kkiterjed a videdk létrehozasara,
szerkesztésére és fogadtatdsara, és ramutat arra, hogy a vide6k megosztasaval a sziil6k
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hogyan vesznek fel olyan kozvetité szerepet, amellyel aktivan alakitjak a gyerekek
mobiltechnoldgia-hasznalataval kapcsolatos tarsadalmi diskurzust.

Az otodik fejezet kulcsfogalma a posztdigitalis jaték (postdigital play): immar
a fizikai és a digitdlis teret 6sszekapcsolva a Nintendo Amiibo példajan keresztiil
vizsgalja a szerzd, hogy az online és offline jatékok kombinacidjat alkalmazva hogyan
terjed ki a digitalis vilag a fizikai val6sagra, és a fizikai kapcsolat segitségével hogyan
erdsiti meg a gyerekek kapcsolédasat a digitdlis jatékhoz, illetve magahoz a Nintendo
markahoz. A fejezet kitér az adatmegosztas problémajara is: a fizikai jaték soran zajlo
aktivitasokat ugyanis digitalis informacioként tarolja a rendszer. A szerzd szerint
problémas, hogy az Amiibéhoz hasonlé posztdigitalis jatékok hasznalata a gyerekek
szamadra az adatkozlést a jutalmazas érzésével koti dssze, és azt sugallja, hogy a jaték
élményéért cserébe nem fizetnek nagy arat az adataik megosztasaval. Sziikségesnek
tartja, hogy a hasonlé posztdigitdlis jatékok hasznalata mellett a gyerekek elsajatitsak
az adatmegosztasrdl val6 kritikus gondolkodas képességét, hogy el tudjak donteni,
kivel, mikor és milyen adatot osztanak meg.

A hatodik, utolsé fejezet kozponti fogalmai a posztdigitalis jatszéterek (post-
digital playgrounds). A fejezet kiindulépontja, hogy a jatszéterekre és a parkokra,
amelyek a gyerekek szamara a jaték, a fizikai és tarsas tevékenységek nyilvanos terei,
a tarsadalom a digitdlis, képernyds eszkozok ellenpontjaként tekint, ezek ugyanis
a gyerekek szdmara maganyos, 16 tevékenységet jelentenek. A kiterjesztett valosagra
épiilé posztdigitalis jatszoterek esetében azonban ez a megkiilonboztetés eltiinik.
A fejezetben a szerz6 két Kiterjesztett valésagra épiil6, interaktiv jaték miikodésének
és fogadtatasanak elemzésével vizsgalta, hogyan gondolkodik a tarsadalom a nyilva-
nos jatszoterek és a digitalis technologidk 6tvozésérol.

Bjgrn Nansen konyvének elvitathatatlan érdeme, hogy atfogd képet ad azokrél
a teriiletekrol, amelyek a kisgyermekek mobilmédia-hasznalataval és digitalis kéz-
ligyességével kapcsolatba hozhaték. A szerzé a kvalitativ kutatidsra vonatkozdan
megjegyzi, hogy a részt vevé csaladok demografiai jellemz6i hasonléak voltak, igy
az eredmények csak az értelmiségi, egyetemet végzett, belvarosi nuklearis csalddok
vizsgdalatan alapulnak, akik viszont az els6k kozott és intenziven alkalmaztak ott-
honaikban a legijabb technolégidkat, igy naprakész informaciéval szolgaltak a Kkis-
gyermekeket korbevevd valtozé médiakornyezetet illetéen. Habar a kotet egyik
kiindul6pontja a kisgyermekek médiahasznalatanak gyakorlata és az erre vonatkozd
irdnyelvek kozti fesziiltség, amely a sziil6k tehetetlenségérzését eredményezi, a konyv
maga kevésbé a sziil6knek, mint inkabb a médiakutatassal foglalkozé szakemberek-
nek lehet hasznos.
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