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Nicola Whitton Digital Games and Learning. Research and Theory cimii konyve a Rout-
ledge kiadasaban jelent meg 2014-ben. A szerz6 vezetd kutaté a Manchester Metropo-
litan Egyetemen, kutatdsainak koézéppontjdban a digitalis jatékok oktatasi teriiletre
torténd integralasa all, tdgabb megkdzelitésben vizsgalatai a tanulasi-tanitasi innova-
ciokat is magukban foglaljak.

A szerz6 korabbi munkai (Learning with Digital Games: A Practical Guide to Enga-
ging Students in Higher Education, 2009; New Traditional Games for Learning: A Case
Book, 2013, tarsszerz6: Alex Moseley) els6sorban gyakorlati megkozelitésben targyal-
tak a jaték tanuldsi folyamatban valé alkalmazasat, azonban - mintegy hidnypétlo
irasként - ezzel a konyvvel az elméleti megkozelitésekre igyekszik fékuszalni.

A konyv kutatoknak, oktatéknak késziilt, tovidbba minden olyan olvasénak, aki
elmélytiltebben szeretne foglalkozni a jaték és a tanulas - tudomanyosan megalapo-
zott — kapcsolataval. A kényv érdekessége éppen ebben rejlik; tulajdonképpen olyan
aktuadlis és relevans m{, amely nem csupan a téma szakirodalmi hatterét kutatok
érdeklédését kelti fel, hanem a digitalis jaték pedagogiai vonalat mélyebben megis-
merni vagyok szamadra is jél attekinthetd olvasmanyt nyujt.

A technologiai fejlédésnek koszonhet6en egyre inkabb el6térbe keriilnek a tanulas
Ujszerli mddszerei, amelyek koziil az egyik kiemelt teriilet a mobiltechnolégia oktatasi
folyamatba torténd integraldsa (Dias - Victor 2022). Az M-learning egyre szélesebb kor-
ben val6 terjedése a tanulasi folyamatok tekintetében 1j lehet6ségek kiaknazasat teszi
lehet6vé (K6rosi - Namesztovszki - Esztelecki 2015). Az utébbi években ez a jelenség
olyan kutatasi tertliletek megjelenését idézte eld, mint a mobileszkdzok és az oktatasi
célokra alkalmazott jatékok hatékonysaganak, motivaciot el6segit6 szerepének vizsga-
lata (Molnar - Turcsanyi - Karpati 2020). A tanulasi folyamat el6segitése mellett kiemelt
jelentéséggel bir a tarsadalmi és munkaerdépiaci elvarasok tekintetében az 6nallé mun-
kavégzés és problémamegoldé gondolkodas fejlesztése is, amelyben szintén kiemelt
szerepe van a gamifikacié fogalmanak (Tarpataki - Mikacz6 2020).

A bevezet6 részben a szerzd a kulcsfontossagu fogalmak tisztazasaval indit;
rovid, 1ényegre tord attekintést nyujt a jaték meghatarozasarol, szerkezeti elemeirdl,
kozéppontba helyezve a digitalis jatékok bemutatdsat, amelyeknek megannyi sok-
szint, valtozatos tipusat vizsgalat ala vonja. A konyv tulajdonképpen négy kiilonb6z6
aspektusbdl jarja koriil a témat.
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Az els6 témakor a jatékot mint aktiv tanulasi kérnyezetet nyudjto tevékenységet
igyekszik feltarni. Azt hangstlyozza, hogy az képes egyfajta konstruktivista kor-
nyezetet teremteni, amely az interaktivitds és a cselekvés lehetdsége altal biztositja
az aktiv tanulast. A formalis oktatassal szemben - ahol az informaciéatadas az elséd-
leges - a jatékalapu tanulas problémamegoldast, gondolkodast tesz lehet6vé.

Az els6 fejezeten beliil harom alfejezetben taglalja az aktiv tanulasi kérnyezet
Osszetevéit. A kihivas aspektusaban vilagit ra els6ként a jatékos kornyezetben
megvaldsuld tanulasi lehet6ségek tipusaira. Majd attér azok értékének vizsgalatara,
reflektalva az élményszer(i tanuldsra, a jatéktevékenységek céljat és kontextusat
allitva a kozéppontba. A harmadik alfejezet a szocialis interakciékra fokuszal; kiemel-
ten foglalkozik az egylittmiikodés megvaldsuldsaval, a jatékkozosségek szerepével
a tanulas hatékonysaganak elésegitésében, tovabba a versengés szerepével a tanulasi
folyamattal 6sszefliggésben.

A masodik témakor a jatékok motivacids eszkoztarat hivatott bemutatni; a szerzé
ennek szemsz0gébdl vizsgalja azok felépitését, megtervezésének maddjait, ravilagitva
e tényezdk fontossagara a jatékkal kapcsolatos érdeklédés és az abban valé elmélyii-
l1és kialakitasat, fenntartasat illetéen. Kiillonb6zé hatdsmechanizmusok feltarasara
koncentral, az elsé alfejezetben a motivacioval és az elkotelezettséggel kapcsolatos
kordbbi kutatdsokat mutatja be, tovdbba sorra veszi azokat az okokat, amelyek
a digitalis jatékok iranti érdekl6dést tamasztjak ala. A kovetkezd alfejezetben a jaték
tervezésének szempontjai allnak a k6zéppontban, a jatékosok egyéni képességeihez
illeszkedd cél- és szabalyrendszer kidolgozasdhoz sziikséges alapvetd tényezdk fel-
tarasaval. Végiil a jutalmazasi rendszer sajatossagait vizsgalja, ebben a szakaszban
a kiilonb6z6 6sztonzo tényezdket ismerheti meg az olvaso, és a szerzd a jaték formalis
értékelési rendszerre vonatkozd aspektusait is bemutatja.

A harmadik tematikus fejezet magara a jatékélményre fokuszal, amely a pozitiv
élmények mellett biztositja a szérakoztaté tanulds lehetéségét is. A szerzé az egyik
legfontosabb elemként emliti ezt a tényez6t, mivel kreativ teret kinal a fejlédéshez.
Els6ként a jaték és a szorakozas szerepét vizsgalja a tanulasi folyamatban, kiemelve
azokat az elemeket, amelyek élményszerdi tanulast biztositanak. A kovetkezékben
a jatékra mint a kisérletezés szinterére fokuszal, a felfedezéses tanuldsban rejl6 lehe-
téséget tarja fel, hangsulyozva a kreativitas fontossagat. A harmadik szakasz a valé-
sagos vilagtdl torténd elrugaszkodast allitja a kozéppontba, a képzelet, a jatékba valo
beleélés élményszeriiségén keresztiil bemutatva azt.

A konyv negyedik részében a szerzd a kiilonbozé jatéktechnolégidk tanulasi
folyamatban érvényesiilé hatdsat fejti ki a digitalis jatékokon keresztiil. A technolégiai
eldnyok bemutatasa mellett kiemelt szerepet kapnak a hasznossag, a hozzaférhet6ség
és a felhasznaldi élmény megtervezésének kérdései. A kovetkezd alfejezet a digitalis
terekben zajl6 informadlis tanulasra fokuszal, korbejarja az identitds és a virtu-
alis jelenlét kérdéskorét. A fejezet utolsé részében a szenzoros - kiillonb6z6 érzék-
szervi - tapasztalatok altali tanulasi lehet6ségekrol olvashatunk.

A konyv zaroéfejezetében 6sszegzi a szerzd a bemutatott témakat, tovabb4 a jaték
és a tanulas jovibeli perspektivait. A témakor mélyebb feltarasaban rejlé kihivasokat,
kutatasi teriiletté vald fejlédésének lehet&ségét hangsilyozza, kiilonds tekintettel
a formalis oktatasi keretek kozé torténd integralasra.
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Osszességében elmondhaté, hogy a jaték és a tanulas kapcsolatarél az olvasé vila-
gos és érthetd képet kap. A konyv nagyon jol strukturalt, a szerz6 a ma felépitésével,
szerkezetével is 4ttekinthet6vé teszi a téma fé6bb csomépontjait. Erdemes kiemelni,
hogy nem ragad le a jatékalapu tanulas fogalmanal, hanem tagabb kontextusba helyezi
azt. Tovabbi pozitivum, hogy nem csupan a formalis oktatasi teriiletre fokuszal,
és nem csak egy adott korosztaly tekintetében tarja fel a jatékban rejlé lehetdségeket.
A jaték és a tanulas osszefiiggéseit multidiszciplinaris megkozelitésben vizsgdlja,
szamos - a témahoz kapcsoldédé - kutatas, elmélet felsorakoztatasaval. A kotet szove-
gezése nem igényel tilzottan magas szakmai idegennyelv-tudast, ami tovabb erdsiti
azt, hogy a konyv nem csupan szakemberek részére késziilt. A konyv elméleti jellege
ellenére a szerz6 szamos helyen tesz utalast gyakorlati példadkra, ami nagyon jol kiegé-
sziti a nehezebben érthetd részeket. Stilusabdl, tartalmabdl egyértelmlen kikrista-
lyosodik az olvas6 szamara a szerz6 téma iranti lelkesedése, amely a konyv elolvasdsa
utdan a médszer kiprobalasara 6sztonozhet. Ezaltal a konyv és azon keresztiil a szerzé
iizenete az innovaciok befogadasat, alkalmazasat illet6en teljes mértékben érzddik,
vagyis hogy hisz abban, amit csinal.

Az olvasdban talan hidnyérzetet kelthet, hogy a konyv képi illusztraciéval kevésbé
tarkitott, els6sorban 6sszefoglal6 tablazatokra, néhany alapvetd infografikara kor-
latoz6dik a szemléltetés. A kiadvany kiilleme szempontjabél szines, élénk, ezzel is
felébreszti az olvasé érdekl6dését, online elérhet6sége pedig barki szamara biztositja
a témaban valé elmeriilés lehet§ségét.
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